Nama   : Faisal

Nim      : 125410043

MODUL XI

METHOD TANPA PARAMETER

A. MAKSUD DAN TUJUAN
· Mahasiswa dapat memahami tentang pengertian sub 
· Mahasiswa dapat membuat sub program sederhana
B. PEMBAHASAN

Program 1 : 
public class Fungsi1 {


public static void garis (){



System.out.println ("=============");


}


public static void main (String args[]){



garis();


}}

Hasil :
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Penjelasan :

public class Fungsi1 {


public static void garis (){
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama Fungsi1. Lalu kita menemukan pernyataan public static void garis() adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama garis yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode garis. Hal ini berarti metode garis tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. 


System.out.println ("=============");


}
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya.

public static void main (String args[]){
kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument.


garis();


}}
Penyataan untuk pemanggilan method garis
Program 2 :
public class Fungsi2 {


public static void kalimat (){



System.out.println ("Di dalam method kalimat");


}


public static void main (String args[])


{


kalimat ();


System.out.println ("Di dalam main");


kalimat ();

}}

Hasil :
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Penjelasan :

public class Fungsi2 {


public static void kalimat (){
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama Fungsi2. Lalu kita menemukan pernyataan public static void kalimat() adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama kalimat yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode kalimat. Hal ini berarti metode kalimat tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. 
System.out.println ("Di dalam method kalimat");


}
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya

public static void main (String args[])


{
kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument.

kalimat ();
Penyataan untuk pemanggilan method kalimat


System.out.println ("Di dalam main");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya

kalimat ();

}}
Penyataan untuk pemanggilan method kalimat
Program 3 :
public class Fungsi3 {


public static int jumlah (){



int a = 7, b = 15;



return (a + b) ;


}


public static void main(String args[]){


System.out.println ("Hasil pemanggilan method jumlah");

System.out.println(jumlah());

}}

Hasil :
[image: image3.png]C:\WINDOWS\system32\cmd. exe

2511 pemanggilan method junlah
2

ress any key to continue . . .





Penjelasan :

public class Fungsi3 {


public static int jumlah (){
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama Fungsi3. Lalu kita menemukan pernyataan public static void jumlah() adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama jumlah yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode jumlah. Hal ini berarti metode jumlah tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. 
int a = 7, b = 15;
Pernyataan di atas maksudnya adalah menciptakan variable bernama a, dan b,Kedua variable tersebut dideklarasikan dengan  tipe data int yang hanya dapat membaca bilangan bulat.


return (a + b) ;


}
sebuah operasi perhitungan untuk menjumlahkan nilai dari variable a dan variable b 

public static void main(String args[]){
kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument.

System.out.println ("Hasil pemanggilan method jumlah");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println(jumlah());

}}
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya. Dan (jumlah()) itu adalah pernyataan untuk pemanggilan method jumlah.
Program 4 :
public class Fungsi3a {


public static int jumlah (){



int a = 7, b = 15;



return (a + b) ;


}


public static void main(String args[]){



Fungsi3a obyek = new Fungsi3a ();


System.out.println ("Hasil pemanggilan method jumlah");

System.out.println(obyek.jumlah());

}}
Hasil :
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Penjelasan :

public class Fungsi3a {


public static int jumlah (){
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama Fungsi3a. Lalu kita menemukan pernyataan public static void jumlah() adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama jumlah yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode jumlah. Hal ini berarti metode jumlah tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. 


int a = 7, b = 15;
Pernyataan di atas maksudnya adalah menciptakan variable bernama a, dan b,Kedua variable tersebut dideklarasikan dengan  tipe data int yang hanya dapat membaca bilangan bulat.


return (a + b) ;


}
sebuah operasi perhitungan untuk menjumlahkan nilai dari variable a dan variable b 

public static void main(String args[]){
kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument.

Fungsi3a obyek = new Fungsi3a ();
Maksud dari script di atas adalah membangun sebuah objek baru dengan nama obyek, dimana Fungsi3a tersebut harus sesuai dengan public classnya. Kata new di atas maksudnya adalah, memesan alamat di dalam RAM untuk objek tersebut, dengan kata lain objek akan di ciptakan di dalam ram setelah kita member perintah new.

System.out.println ("Hasil pemanggilan method jumlah");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println(jumlah());

}}
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
C. TUGAS

1. Memodifikasi program diatas dengan menambahkan 3 fungsi yang lain yaitu kurang, kali dan bagi

Jawab :

public class Fungsi5a {

public static int jumlah(int a,int b){



return (a+b);


}


public static int kurang(int a,int b) {



return (a-b);


}


public static int kali(int a,int b){




return (a*b);



}



public static int bagi(int a,int b) {




return (a/b);


}


public static void main(String args[]){



Fungsi5a obyek = new Fungsi5a ();


System.out.println ("Hasil pemanggilan method jumlah");

System.out.println(obyek.jumlah(8, 2));

System.out.println ("Hasil pemanggilan method kurang");

System.out.println(obyek.kurang(8, 2));

System.out.println ("Hasil pemanggilan method kali");

System.out.println(obyek.kali(8, 2));

System.out.println ("Hasil pemanggilan method bagi");

System.out.println(obyek.bagi(8,2));

}}
Hasil :
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D. KESIMPULAN 
Method adalh sub program ynag membiarkan seorang programmer untuk membagi program dengan membagi masalah kedalam beberapa sub masalah yang bias diselesaikan secara modular. 

E. LISTING

MODUL XII
METHOD DENGAN PARAMETER

A. MAKSUD DAN TUJUAN

· Mahasiswa dapat memahami tentang pengertian sub program dan dapat membuat sub program sederhana dengan parameter

B. PEMBAHASAN
Program 1 :
    public class Fungsi4a {


public  static int jumlah(int a) {

return (a + a) ;

}

public static void main(String args[]){



System.out.println("Panggil method jumlah dengan parameter  5");

System.out.println(jumlah (5));

System.out.println("Panggil method jumlah dengan parameter  15");

System.out.println(jumlah (5));


}}                                  

Hasil :
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Penjelasan :

public class Fungsi4a {
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama Fungsi4a.

public  static int jumlah (int a){
kita menemukan pernyataan public static int jumlah(int a) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama jumlah yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode jumlah. Hal ini berarti metode jumlah tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode dengan  tipe data int yang hanya dapat membaca bilangan bulat dalam suatu aplikasi, parameternya adalah int a.
return (a + a) ; }
sebuah operasi perhitungan untuk menjumlahkan nilai dari variable a dan variable a
public  static void main(String args[]){
kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument.
System.out.println ("Panggil method jumlah dengan parameter  5");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println (jumlah (5));
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya. jumlah (5) adalah variable yang nantinya akan kita jumlahkan dengan rumus a+a yaitu angaka yang ada di dalam kurung akan di tambahkan dengan yang ada di dalam kurung tersebut
System.out.println ("Panggil method jumlah dengan parameter  15");  
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println (jumlah (15));

}} 

kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya jumlah (15) adalah variable yang nantinya akan kita jumlahkan dengan rumus a+a yaitu angaka yang ada di dalam kurung akan di tambahkan dengan yang ada di dalam kurung tersebut
Program 2 :
public class TestPassByValue  {

public  static void main(String args[]) {

int i = 10 ;

System.out.println ( i );

test ( i );

System.out.println ( i );  }

public  static void test (int j ) {

j = 33;


}}
Hasil :
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Penjelasan :

public class TestPassByValue  {
public  static void main(String args[]) {
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama TestPassByValue. Lalu kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument
int i = 10 ;
Pernyataan di atas maksudnya adalah menciptakan variable bernama i. Variable tersebut dideklarasikan dengan  tipe data int yang hanya dapat membaca bilangan bulat. 10 adalah sebuah nilai pada variable i. 
System.out.println ( i );
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
test ( i );
sebuah variable test,dan di dalam tanda kurung tersebut adalah nama variable di atas
System.out.println ( i );  }

kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
public  static void test (int j ) {
kita menemukan pernyataan public static void int(int j) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama test yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode test. Hal ini berarti metode test tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode test dalam aplikasi, parameternya adalah selalu int j,di mana j hanyalah sebuah nama dari objek array dari int yang hanya dapat membaca bilangan bulat. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argumen
j = 33


}} 
Memberi nilai dalam suatu variable j 
Program 3 :
public class TestPassByReference  {

public  static void main(String args[]) {

int [] ages = {10, 11, 12} ;

for (int i=0; i<ages.length;  i++) {

System.out.println ( ages [i]); }

test ( ages);

for (int i=0; i<ages.length;  i++) {

System.out.println ( ages [i]);  } }

public  static void test (int [] arr) {

for (int i=0; i<arr.length;  i++) {

arr [i] = i+50 ;


}} }
Hasil :
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Penjelasan :

public class TestPassByReference  {

public  static void main(String args[]) {
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama TestPassByReference. Lalu kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument
int [] ages = {10, 11, 12} ;
Pernyataan di atas maksudnya adalah menciptakan variable bernama ages. Variable tersebut dideklarasikan dengan  tipe data int yang hanya dapat membaca bilangan bulat.
for (int i=0; i<ages.length;  i++) {
Sebuah operator perulangan untuk membuat nilai array dengan tipe integer yang hanya dapat membaca bilangan bulat, Dan mengarahkan variable i agar setiap script di atas di baca variable i akan selalu di tambahkan angka 1       
System.out.println ( ages [i]); }
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
test ( ages);
sebuah variable test,dan di dalam tanda kurung tersebut adalah nama variable di atas
for (int i=0; i<ages.length;  i++) {
Sebuah operator perulangan untuk membuat nilai array dengan tipe integer yang hanya dapat membaca bilangan bulat, Dan mengarahkan variable i agar setiap script di atas di baca variable i akan selalu di tambahkan angka 1       
System.out.println ( ages [i]);  } }
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
public  static void test (int [] arr) {
kita menemukan pernyataan public static void test (int [] arr) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama test yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode test. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode test dalam aplikasi, parameternya adalah selalu int[]arr, yang dimaksud untuk mendeklarasikan dengan  tipe data int yang hanya dapat membaca bilangan bulat.
for (int i=0; i<arr.length;  i++) {
Sebuah operator perulangan untuk merubah nilai array dengan tipe integer , yang hanya dapat membaca bilangan bulat. Dan mengarahkan variable i agar setiap script di atas di baca variable i akan selalu di tambahkan angka 1       
arr [i] = i+50 ;


}} }
Rumus untuk arr yaitu i+50 yang i sendiri dari mama variable di atas
Program 4 :
public class Fungsi4c {

public float jumlah (int a, float b) {

return (a+b); }

public  static void main(String args[]) {

Fungsi4c obyek=  new Fungsi4c ();

System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 5 dan 1.5, hasilnya = ");

System.out.println (obyek.jumlah (5, 1.5f));

System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 10 dan 2.2, hasilnya = ");

System.out.println (obyek.jumlah (10, 2.2f));


}}
Hasil :
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Penjelasan :
public class Fungsi4c {

public float jumlah (int a, float b) {
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama Fungsi4c. Lalu kita menemukan pernyataan public float jumlah (int a, float b)adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama jumlah yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas metode yang bernama jumlah tersebut menggunakan tipe float. Dan yang ada dalam tanda kurung yaitu a menggunakan tipe integer yang hanya dapat membaca bilangan bulat,sedangkan b menggunakan tipe float
return (a+b); }
sebuah operasi perhitungan untuk menjumlahkan nilai dari variable a dan variable b 
public  static void main(String args[]) {
kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument
Fungsi4c obyek=  new Fungsi4c ();
Maksud dari script di atas adalah membangun sebuah objek baru dengan nama obyek, dimana Fungsi4c tersebut harus sesuai dengan public classnya. Kata new di atas maksudnya adalah, memesan alamat di dalam RAM untuk objek tersebut, dengan kata lain objek akan di ciptakan di dalam ram setelah kita member perintah new.
System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 5 dan 1.5, hasilnya = ");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println (obyek.jumlah (5, 1.5f));
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung,. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya. Obyek.jumlah(5, 1.5f) yaitu sebuah variable jumlah yang di dalam kurung tersebut adalah nilai dari jumlah,a=5 merupakan tipe integer,sedagkan b =1.5f merupakan tipe float maka di samping 1.5 diberi huruf f.  
System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 10 dan 2.2, hasilnya = ");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println (obyek.jumlah (10, 2.2f));


}}
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung,. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya. Obyek.jumlah(10, 2.2f) yaitu sebuah variable jumlah yang di dalam kurung tersebut adalah nilai dari jumlah,a=10 merupakan tipe integer,sedagkan b =2.2f merupakan tipe float maka di samping 2.2 diberi huruf f. 
Program 5 :
public class Fungsi4d {

public float jumlah (int a, float b) {

return (a+b); }

public  static void main(String args[]) {

Fungsi4c obyek=  new Fungsi4c ();

System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 5 dan 1.5, hasilnya = ");

System.out.println (obyek.jumlah (5, 1.5f));

System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 10 dan 2.2, hasilnya = ");

System.out.println (obyek.jumlah (10, 2.2f));

System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 20 dan 4.4, hasilnya = ");

System.out.println (obyek.jumlah (20, 4.4f));


}}

Hasil:
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Penjelasan :

public class Fungsi4d {

public float jumlah (int a, float b) {
Pada awal program di atas kita menemukan pernyataan public class yaitu pernyataan pembuka sebuah kelas. Kelas sendiri digunakan untuk menciptakan objek. Kata public di depannya berfungsi agar kelas tersebut dapat diakses oleh semua program lain. Class itu sendiri diberi nama Fungsi4d. Lalu kita menemukan pernyataan public float jumlah (int a, float b)adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama jumlah yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas metode yang bernama jumlah tersebut menggunakan tipe float. Dan yang ada dalam tanda kurung yaitu a menggunakan tipe integer yang hanya dapat membaca bilangan bulat,sedangkan b menggunakan tipe float
return (a+b); }
sebuah operasi perhitungan untuk menjumlahkan nilai dari variable a dan variable b 
public  static void main(String args[]) {
kita menemukan pernyataan public static void main (String args[]) adalah pernyataan pembuka sebuah metode. Metode sendiri adalah kumpulan pernyataan untuk melakukan suatu tugas tertentu  dalam kelas. Dalam setiap aplikasi harus ada sebuah metode yang bernama main yang akan dieksekusi pertama kali saat program tersebut dijalankan. Pada program di atas terdapat kata static pada pernyataan pembuka metode main. Hal ini berarti metode main tidak mengubah atau menggunakan objek yang diciptakan oleh kelas tersebut, sehingga dapat dikatakan berdiri sendiri dan tidak terikat dengan objek. Dalam metode main dalam aplikasi, parameternya adalah selalu String args[], di mana a hanyalah sebuah nama dari objek array dari String. Array ini nantinya akan berisi parameter-parameter yang diberikan user sebagai argument
Fungsi4c obyek=  new Fungsi4c ();
Maksud dari script di atas adalah membangun sebuah objek baru dengan nama obyek, dimana Fungsi4c tersebut harus sesuai dengan public classnya. Kata new di atas maksudnya adalah, memesan alamat di dalam RAM untuk objek tersebut, dengan kata lain objek akan di ciptakan di dalam ram setelah kita member perintah new.
System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 5 dan 1.5, hasilnya = ");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println (obyek.jumlah (5, 1.5f));
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung,. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya. Obyek.jumlah(5, 1.5f) yaitu sebuah variable jumlah yang di dalam kurung tersebut adalah nilai dari jumlah,a=5 merupakan tipe integer,sedagkan b =1.5f merupakan tipe float maka di samping 1.5 diberi huruf f.  
System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 10 dan 2.2, hasilnya = ");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println (obyek.jumlah (10, 2.2f));
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung,. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya. Obyek.jumlah(10, 2.2f) yaitu sebuah variable jumlah yang di dalam kurung tersebut adalah nilai dari jumlah,a=10 merupakan tipe integer,sedagkan b =2.2f merupakan tipe float maka di samping 2.2 diberi huruf f.

System.out.println ("panggil method jumlah dengan parameter 20 dan 4.4, hasilnya = ");
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya
System.out.println (obyek.jumlah (20, 4.4f));


}}
kita menggunakan objek  System.out dan memanggil metode println()yang akan mencetak kata yang terdapat dalam tanda kurung,. Karena kita menggunakan println() maka hasil output selanjutnya akan tercetak di bawahnya, bukan di sampingnya. Obyek.jumlah(20, 4.4f) yaitu sebuah variable jumlah yang di dalam kurung tersebut adalah nilai dari jumlah,a=20 merupakan tipe integer,sedagkan b =4.4f merupakan tipe float maka di samping 4.4 diberi huruf f.
C. TUGAS

D. KESIMPULAN 
Dalam methot ini akan nmembiarkan programmer untuk membagi program dengan membagi nasalah ke dalam beberapa sub masalah yang bias diselesaikan secara modular
E. LISTING

